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chronione do momentu rozpoczecia egzaminu KOMISJA

EGZAMINACYJNA

Nazwa kwalifikacji: Montaz i eksploatacja komputerow osobistych oraz urzadzen peryferyjnych
Oznaczenie kwalifikacji: E.12
Numer zadania: 01

Numer PESEL zdajacego™

. . Miejsce na naklejke z numerem
Wypetnia zdajacy PESEL i z kodem osrodka

E.12-01-15.08
Czas trwania egzaminu: 150 minut

EGZAMIN POTWIERDZAJACY KWALIFIKACJE W ZAWODZIE
_ Rok 2015
CZESC PRAKTYCZNA

Instrukcja dla zdajacego

1.

10.

Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swdj numer PESEL
1 naklej naklejke z numerem PESEL 1 z kodem osrodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejk¢ z numerem PESEL oraz wpisz:

- swdj numer PESEL*,

- symbol cyfrowy zawodu,

- oznaczenie kwalifikacji,

— numer zadania,

- numer stanowiska.

KARTE OCENY przekaz zespotowi nadzorujagcemu czes$¢ praktyczng egzaminu.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 6 stron i nie zawiera btedow. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgto§ przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego czesé
praktyczng egzaminu (ZNCP).

Zapoznaj si¢ z tre$cig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia i zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy ZNCP.
Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji
pracy.

Jezeli w zadaniu egzaminacyjnym wystepuje polecenie ,,zgltos gotowos¢ do oceny przez
podniesienie reki”, to zastosuj si¢ do polecenia 1 poczekaj na decyzje przewodniczacego ZNCP.

Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw rezultaty oraz arkusz egzaminacyjny na swoim
stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczacego ZNCP.

Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujacego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania
egzaminu.

Powodzenia!

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego toZsamos¢



Zadanie egzaminacyjne

Korzystajac z dostepnych podzespotéw znajdujacych sie¢ na stanowisku egzaminacyjnym, zmontuj

komputer wedtug wskazan oraz wykonaj konfiguracje ustawien personalnych uzytkownika i systemu.

Do prac zwigzanych z konfiguracja systemu wykorzystaj konto Administrator bez hasta.

1. Podlacz w zestawie komputerowym dysk twardy z zainstalowanym systemem Windows oraz zamontuj
na plycie gtéwnej komputera pami¢¢ RAM, karte graficzng 1 karte sieciowa.
UWAGA:

po zamontowaniu wszystkich podzespotow zglos przewodniczgcemu ZNCP, przez podniesienie reki,

gotowos¢ do zakonczenia prac montazowych. Po uzyskaniu zgody przystgp do koncowych czynnosci

montazowych i uruchomienia systemu.

2.

Zainstaluj sterowniki kart rozszerzen, a nastgpnie korzystajac z programow dostepnych na stanowisku
egzaminacyjnym oraz oprogramowania systemowego, sprawdz, czy system spelnia wymagania
sprzgtowe gry ZyX (specyfikacja gry jest przedstawiona w Wymaganiach sprzetowych gry ZyX).
W tym celu:

— sprawdz i zapisz w tabeli 1 Wyniki testoéw systemu komputerowego parametry karty graficzne;j,

pamigci RAM, procesora oraz dysku twardego,

sprawdz 1 zapisz w tabeli 1 Wyniki testow systemu komputerowego wersje zainstalowanego
systemu operacyjnego oraz wersje DirectX,

utworz folder C:\TESTY ,

wykonaj zrzuty ekranu z parametrami badanych podzespotow; zrzuty z opisami umies¢ w
dokumencie edytora tekstu, nadajac dokumentowi nazw¢ testowanie, a nastepnie zapisz go w
folderze C:\TESTY ,

ocen, na podstawie uzyskanych informacji o parametrach podzespotow, czy zestaw komputerowy
spetnia wymagania zalecane gry; ocen¢ wraz z uzasadnieniem zapisz w tabeli 1 Wyniki testow
systemu komputerowego,

zaproponuj zmiany w konfiguracji zestawu komputerowego tak, aby speinial wymagania zalecane
gry, propozycje zmian zapisz w tabeli 1 Wyniki testow systemu komputerowego,

jesli zestaw nie wymaga modernizacji, zapisz t¢ uwagg.

Wymagania sprz¢towe gry ZyX

Wymagania minimalne Wymagania zalecane

System operacyjny: Windows 7 (64-bit), Windows 8.1
(64-bit)

System operacyjny: Windows 7 (64-bit), Windows 8.1
(64-bit)

Procesor: taktowanie 3,3 GHz

Procesor: taktowanie 4 GHz

Karta graficzna: pamie¢ 1 GB, DDR3

Karta graficzna: pamiec¢ 2 GB, min. DDR3

Pamie¢ RAM: 6 GB

Pamie¢ RAM: 8 GB

Dysk twardy: 40 GB

Dysk twardy: 80 GB

DirectX 11

DirectX 11
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3. Skonfiguruj konta uzytkownikow:

pozostaw w systemie jedynie konta wbudowane oraz konto uzytkownika Dyrektor,

utwoérz konto nalezace jedynie do grupy uzytkownicy o nazwie Kursant, konto zabezpiecz hastem
o dhugosci minimum 8 znakéw; hasto powinno spelnia¢ wymagania co do ztozonosci; w tabeli 2
zanotuj hasto dostepowe konta,

usun usterke konta uzytkownika Dyrektor, ktory nie moze zalogowaé si¢ do systemu, konto jest
chronione hastem: exzdsa, w tabeli 2 zanotuj przyczyne usterki konta.

4. Skonfiguruj system:

wykonaj kopi¢ zapasowa rejestru systemowego, a utworzony plik zapisz w folderze C:\TESTY,
korzystajac z miejsca nieprzydzielonego na dysku twardym, wydziel 2 partycje o wielkoSciach:
X: 2 GB, Y: 5GB,

zapisz w tabeli 3 nazwe programu wykorzystanego do partycjonowania dysku,

na partycji Y.\ utworz folder Dane oraz zabezpiecz go w taki sposéb, aby tylko uzytkownik
Dyrektor miat do niego petne uprawnienia, a uzytkownik Kursant uprawnienia tylko do odczytu,
korzystajac z programu DiskCryptor zaszyfruj partycje X: hasto dostepu do zaszyfrowanej partycji
zapisz w tabeli 3,

skonfiguruj system tak, aby zaden z uzytkownikow nie mogh uruchamia¢ programoéw Notatnik
1 Kalkulator,

utworz punkt przywracania systemu o nazwie SPRA WDZIAN.

5. Korzystajac z Cennika sprz¢tu komputerowego oraz Wymagan sprzgtowych gry ZyX, sporzadz

w arkuszu kalkulacyjnym kosztorys zakupu nowego zestawu komputerowego, przeznaczonego dla

gracza i spelniajacego wymagania zalecane gry ZyX:

plik wykonany zgodnie z przyktadowa tabelg 4 zapisz pod nazwa kosztorys w katalogu C\TESTY
w tabeli 4 Kosztorys podzespotéw zapisz pelne nazwy podzespotow,

obliczenia w kolumnie Warto$¢ (w zt) powinny wykonywac si¢ automatycznie po wypetnieniu
kolumn Cena jednostkowa (w zt) oraz I1os¢,

sumowanie kolumny Warto$¢ (w zt) powinno odbywac si¢ automatycznie.
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Cennik sprze¢tu komputerowego

Tabele, w ktorych zgodnie z trescig zadania nalezy zanotowaé odpowiednie informacje, znajduja si¢

w arkuszu egzaminacyjnym.






Tabela 2

Hasto dostepowe dla konta Kursant

Przyczyna usterki konta Dyrektor

Tabela 3

Hasto dostepowe do zaszyfrowanej
partycji

Nazwa programu wykorzystanego do
partycjonowania dysku

Tabela 4. Kosztorys podzespolow

Lp. Nazwa podzespotu

Cena jednostkowa
(w z)

[losé

Wartosc
(wz1)

SUMA
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