
XXXIII OLIMPIADA WIEDZY TECHNICZNEJZawody II stopniaZadanie optymalizacyjneNa du»ym placu budowy stawianych jest N obiektów. Znane s¡ poªo»enia poszczególnychobiektów (xi, yi) podane w pewnym ukªadzie wspóªrz¦dnych (skala w kilometrach). Bramawjazdowa na teren usytuowana jest przy obiekcie nr.1.Nale»y zaprojektowa¢ mo»liwie najkrótsz¡ tras¦ ª¡cz¡c¡ budowane obiekty i zapewniaj¡c¡dowóz ci¦»kiego sprz¦tu niezb¦dnego do prowadzenia prac budowlanych.1. Uªo»y¢ algorytm zapewniaj¡cy rozwi¡zanie tego problemu.2. Wykorzysta¢ w/w algorytm do obliczenia ª¡cznej dªugo±ci trasy dla N = 7 i poªo»e«budowlanych obiektów podanych w tabeli.3. Naszkicowa¢ przebieg trasy. i X Y1 0 0; 72 0; 4 0; 73 0; 3 0; 54 0; 7 0; 35 0; 4 0; 16 1; 1 0; 67 1; 2 0 Autor: J. BzowskiKoreferent: M. JaworskiPartnerem Olimpiady jest �rma Polkomtel S.A. operator sieci Plus GSM1



Zadanie z zastosowania informatyki w techniceW zakªadzie produkcyjnym znajduje si¦ N maszyn wymagaj¡cych okresowych remontów.Remonty prowadzone s¡ przez dwie brygady konserwacyjno-remontowe B1 i B2. Brygada B1rozbiera maszyn¦ i wymienia niektóre jej cz¦±ci w zale»no±ci od liczby godzin przepracowanychprzez dan¡ maszyn¦ od ostatniego remontu. Brygada B2 skªada maszyn¦ i j¡ uruchamia. Zuwagi na zró»nicowanie maszyn i ró»ny czas ich pracy od ostatnich remontów ró»ne s¡ cza-sy potrzebne na ich obsªug¦. Brygada B1 wykorzystuje ª¡cznie na remont czas niezale»ny odkolejno±ci remontowanych maszyn. Brygada B2 ma przestoje zwi¡zane z oczekiwaniem na za-ko«czenie pracy brygady B1 przy kolejnej maszynie.Zadanie1. Uªo»y¢ algorytm okre±laj¡cy kolejno±¢ remontów dla N maszyn tak, aby czas przestojówbyª najkrótszy.2. Napisa¢ w dowolnym j¦zyku programowania (wy»szego poziomu) program wg. powy»szegoalgorytmu.Informacje dodatkoweLiczb¦ maszyn nale»y wprowadza¢ z klawiatury. Pozostaªe dane nale»y wczytywa¢ z pliku"Dane.dat". Mo»na przyj¡¢, »e wszystkie dane w programie s¡ typu caªkowitego.Autor: J. BzowskiKoreferent: M. Jaworski
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